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ВВЕДЕНИЕ
Контрольная работа является основной формой контроля успеваемости студентов заочной формы обучения, позволяющей студентам продемонстрировать, а преподавателю – оценить способность студентов к самостоятельному обучению и качество усвоения ими учебного материала. 
Контрольная работа содержит титульный лист, введение, основную часть, заключение и список использованных источников. 
Во введении кратко излагается цель контрольной работы, ее место в изучаемой учебной дисциплине, приводится формулировка задания на контрольную работу. 
Основная часть контрольной работы, как правило, содержит основные определения, суждения, выводы, обоснования, полученные результаты, доказательства и сопровождается ссылками на используемые источники информации. Материал контрольной работы излагается последовательно, ее отдельные положения должны быть взаимосвязаны. 
В заключении формулируются краткие выводы по выполненной контрольной работе. 
В конце работы приводится список использованных источников. 
В процессе изучения дисциплины «Проект – применение машинного обучения в креативных технологиях» студенты должны выполнить две контрольных работы, первая из которых должна быть выполнена, оформлена в виде отпечатанного документа и сдана в деканат отдела магистратуры не позднее, чем за 1 день до начала сессии 3-го семестра. Варианты для контрольной работы №1 перечислены в таблице №1.
Вторая контрольная работа представляет собой проект по одному из вариантов заданий, указанных в таблице №2, состоящий из практической и описательной частей. Практическая часть в виде кода приложения (и интерфейса к нему), решающего определенную задачу методами машинного обучения, должна быть размещена в репозитории на Github и сопровождаться файлом с инструкцией по запуску (файл README.md). Также в репозитории нужно разместить отчет с описанием хода выполнения практической части проекта. В текстовая часть контрольной работы №2 должна содержать Введение, описание исследования предметной области, постановку задачи, а также описание шагов по выполнению практической части. Данное описание обязательно должно сопровождаться иллюстрациями и листингами самых важных частей практической части работы. В конце текстовой части нужно добавить заключение (выводы по существу выполненной работы), а также список использованных источников (включая ссылку на гитхаб-репозиторий). 
После поступления в деканат контрольные работы регистрируются и передаются на кафедру «Медиатехнологии» для проверки. Преподаватель после проверки контрольных работ на титульном листе ставит оценку («к защите» или «на доработку») и подпись. Выявленные в ходе проверки преподавателем замечания фиксируются на полях работы. Контрольные работы, выполненные с нарушением установленных требований, а также их ксерокопии к рассмотрению не принимаются. Защита контрольных работ осуществляется во время сессии при проведении лабораторного практикума в форме собеседования. Студенты, не выполнившие контрольные работы или не прошедшие собеседование по ним, к зачету (в 3м семестре) и экзамену (в 4-м семестре) по дисциплине не допускаются. 
1. МЕТОДИЧЕСКИЕ УКАЗАНИЯ
Перед тем, как выполнить каждую из двух контрольных работ, необходимо изучить информационные материалы (лекции) и выполнить лабораторные работы, содержащиеся в одноименном онлайн-курсе на платформе СКИФ ( https://do.skif.donstu.ru/course/view.php?id=6196 ). Студенты готовятся к зачету *-при помощи списка вопросов, прикрепленного в разделе курса «Итоговый контроль (зачет) и к экзамену – при помощи списка вопросов, прикрепленного в разделе курса «Итоговый контроль (экзамен). 
В дальнейшем изучение дисциплины ведут в соответствии с планом, изложенным в учебно-методических указаниях по самостоятельной работе студентов. В данной работе по каждой теме дан перечень рекомендуемых для проработки литературных источников, приведены задания для самостоятельной работы и контрольные вопросы для самопроверки. Изучение данного предмета следует вести в двух направлениях: усвоение теоретических сведений и получение практических навыков использования технологий обработки данных и применения алгоритмов машинного обучения. 
· В контрольных работах студенты излагают содержание теоретического вопроса, показывая в оформлении работы приобретенные практические навыки работы с текстовыми и графическими редакторами (приложения Microsoft Word, MS Paint и др.), а также прикрепляют ссылку на проект, выполненный при помощи методов и алгоритмов машинного обучения, в виде jupyter-ноутбука с кодом на языке Python, размещенный (вместе с данными) в репозитории на Github, или же в виде ссылки на Google Colab. Ссылки прикрепляются в соответствующем задании курса на СКИФ. Рекомендуется убедиться, что по ссылкам есть доступ на чтение/просмотр.

Для выполнения проекта в дисциплине "Проект - применение машинного обучения в креативных индустриях" потребуются различные инструменты и технологии. Вот несколько ключевых категорий инструментов и их применение:
1) инструменты для обработки и анализа данных:
· Python и библиотеки для машинного обучения: Используйте язык программирования Python, а также библиотеки, такие как NumPy, Pandas, и Scikit-learn для обработки и анализа данных.
· библиотеки визуализации данных: используйте библиотеки вроде Matplotlib и Seaborn для визуализации данных и выявления закономерностей.
2) инструменты для разработки и тестирования моделей:
· фреймворки для машинного обучения: TensorFlow и PyTorch предоставляют мощные фреймворки для разработки и обучения моделей машинного обучения, включая глубокое обучение.
· Jupyter Notebooks: используйте интерактивные Jupyter Notebooks для создания, тестирования и визуализации вашего кода, что делает процесс разработки более понятным.
3) инструменты для управления проектом и коллаборации:
Системы управления версиями: Используйте Git для отслеживания изменений в коде и совместной работы над проектом.
Платформы для коллаборации: Telegram, Discord или аналогичные инструменты могут использоваться для обмена идеями, обсуждения проблем и совместной работы.
4) инструменты для работы с облачными ресурсами:
· облачные платформы: Google Cloud Platform или Yandex Apps and services предоставляют обширные ресурсы для хранения данных, обучения моделей и развертывания проектов.
· фреймворки Djungo, Flask, для упрощения имплементации кода проекта в веб-интерфейс или в месенджер (например, создание телеграм-бота)
5) инструменты для этической оценки и тестирования моделей:
· библиотеки для интерпретации моделей: AIF360 и SHAP предоставляют средства для объяснения и интерпретации решений моделей, способствуя прозрачности и этической оценке.
· инструменты для Bias Detection: используйте AI Fairness 360 для обнаружения и снижения предвзятости в моделях машинного обучения.
6) инструменты для документации и презентации:
· Презентационные инструменты: Применяйте инструменты для создания презентаций, такие как Microsoft PowerPoint или Google Slides, для эффективного представления результатов проекта.



ПРАВИЛА ВЫПОЛНЕНИЯ КОНТРОЛЬНЫХ РАБОТ
I. Выбор вопросов, входящих в контрольную работу 
Первая контрольная работа представляет собой ответ на теоретический вопрос. Вторая практический – решение задачи, связанной с анализом и обработкой данных, необходимых для решения поставленной задачи. В каждом варианте предлагается собрать данные для обучения модели ИИ самостоятельно.
Теоретический вопрос, на который нужно ответить в первой контрольной работе, определяется студентом на пересечении последней и предпоследней цифры номера зачетной книжки, согласно таблице №1.

Таблица №1
	предпоседняя цифра
	Последняя цифра зачетной книжки

	
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	
	Номера вопросов

	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	1
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	2
	21
	22
	23
	24
	25
	1
	2
	3
	4
	5

	3
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	4
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25

	5
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	6
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

	7
	21
	22
	23
	24
	25
	1
	2
	3
	4
	5

	8
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15

	9
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25



III. Правила оформления контрольной работы:
1. Контрольные работы распечатывается на листах формата А4.
1. Минимальный размер ответа на вопрос 5 листов, максимальный – 15 листов.
1. Весь текст оформляется шрифтом Times New Roman, 14 кегль, междустрочный интервал 1,5, выравнивание по ширине, отступ первой строки 1,25 см. Не допускается интервал «перед» и «после» абзаца.
1. На последнем листе контрольной работы обязательно оформляется список использованной литературы (url-ссылок на источники).
1. В коде проекта должны присутствовать комментарии в виде текстовых ячеек в Jupyter Notebook/Google Colab в формате markdown.
1. У графиков должен быть заголовок, подписи осей, легенда (опционально). Делайте графики бОльшего размера, чем стандартный вывод, чтобы увеличить читабельность.
1. Убедитесь, что все ячейки с кодом в работе выполнены и можно увидеть их вывод без повторного запуска.

Контрольная работа, оформленная не по правилам проверяться не будет.
IV. Вопросы к контрольной работе
1. Задачи, которые можно решать с помощью машинного обучения в креативных индустриях.
2. Основные типы машинного обучения, и как они применяются в проектах.
3. Решение бизнес-задач с использованием машинного обучения в креативных проектах.
4. Примеры успешного применения машинного обучения в креативных областях.
5. Этапы предобработки данных для проектов с машинным обучением.
6. Методы визуализации данных, применяемые при анализе данных для проектов в креативных областях.
7. Как избежать искажений и ошибок при подготовке данных для обучения моделей?
8. Разведочный информационный поиск
9. Тематическая сегментация и семантический анализ
10. Выбор подходящей модели для конкретной задачи в креативных проектах.
11. Критерии оценки производительности, применяемые в проектах с машинным обучением.
12. В чем различия между метриками качества моделей для задач классификации и регрессии.
13. Этапы разработки проектов с использованием машинного обучения.
14. Управление рисками в проектах, связанных с машинным обучением.
15. Методологии управления проектами в решении задач с применением машинного обучения.
16. Этические вопросы, возникающие при использовании машинного обучения в креативных индустриях.
17. Обеспечение соблюдения принципов справедливости и прозрачности при разработке проектов с использованием машинного обучения.
18. Как избежать проблем с конфиденциальностью данных в проектах с машинным обучением
19. Как машинное обучение влияет на творческий процесс в проектах.
20. Интеграция машинного обучения в креативные процессы.
21. Методологии разработки проектов с машинным обучением, рассматриваемые при выборе для индивидуального проекта.
22. Критерии выбора определенного метода и технологий (язык программирования, фреймворки) для проекта вашего типа.
23. Анализ выбора модели машинного обучения, критериев и метрик для ее оптимизации в Вашем проекте.
24. Этапы работы с данными в Вашем проекте.
25. Оцените сложности и проблемы, которые могут возникнуть в процессе разработки проекта, и пути их решения.

V. Темы практических заданий для проекта в контрольной работе №2.
Номер практического задания для второй контрольной работы определяется по третьей цифре номера зачетной книжки, начиная с конца. Список заданий представлен в таблице №2
Таблица №2
	№
варианта
	Направление

	0
	Прогнозирование популярности медиаконтента:
· Разработка модели для предсказания популярности видео, музыки или другого медиаконтента на основе данных о просмотрах, лайках и комментариях

	1
	Генерация креативного контента:
· Создание алгоритма для автоматической генерации креативного контента, такого как изображения, искусственные фильтры или дизайны.

	2
	Анализ эмоциональных реакций на медиа:
· Использование алгоритмов машинного обучения для анализа эмоциональных реакций пользователей на медиаконтент, например, с использованием данных из социальных сетей

	3
	Персонализированный рекомендательный сервис:
· Разработка рекомендательной системы, учитывающей индивидуальные предпочтения пользователей в выборе медиаконтента.

	4
	Распознавание креативных идей в изображениях:
· Создание модели для распознавания креативных идей в изображениях, например, в рекламных баннерах или дизайнерских работах.

	5
	Автоматическая обработка и оптимизация медиаконтента:
· Разработка системы для автоматической обработки и оптимизации изображений, видео или аудио с использованием методов машинного обучения.

	6
	Анализ влияния медиаконтента на поведение пользователей:
· Исследование влияния медиаконтента на поведение пользователей с использованием алгоритмов анализа данных и машинного обучения.

	7
	Идентификация трендов в креативной индустрии:
· Разработка системы для выявления идентификации текущих трендов в креативной индустрии на основе анализа данных и социокультурных изменений.

	8
	Обнаружение фейкового креативного контента:
· Создание модели для автоматического обнаружения фейкового или манипулированного креативного контента с использованием технологий машинного обучения.

	9
	Оценка эффективности рекламных кампаний:
· Разработка модели для оценки эффективности рекламных кампаний на основе данных о взаимодействии пользователей с рекламным контентом.



! Темы проектов могут быть изменены по согласованию с преподавателем. Для согласования студентам заочного отделения можно обратиться к преподавателю через email, указанный на сайте edu.donstu.ru
IV. Вопросы к зачету
1. Определите проект как объект управления.
2. Обобщите преимущества применения проектного управления в современных условиях.
3. Классифицируйте виды проектов и выделите их основные особенности различных видов проектов.
4. Охарактеризуйте особенности формирования и развития команды проекта, связанного с машинным обучением.
5. Объясните взаимодействие проектов и внешней среды.
6. Выделите основные фазы жизненного цикла проекта, связанного с МО.  Перечислите и охарактеризуйте основные фазы жизненного цикла проекта: инициирование, планирование, осуществление и завершение.
7. Опишите анализ данных по методологии CrispDM
8. Интерпретируйте предметную область проекта.
9. Выделите основные требования, предъявляемые к планированию времени.
10. Библиотека numpy 
11. Библиотека pandas 
12. Библиотека sklearn 
13. Библиотека matplotlib 
14. Библиотека seaborn 
15. Алгоритмы анализа данных и основы машинного обучения
16. Основные понятия машинного обучения.
17. Виды алгоритмов машинного обучения. Обучение с учителем и без учителя. В чем отличие подходов.
18. Линейные модели 
19. Логистическая регрессия 
20. Логические методы классификации 
21. Алгоритмы классификации: деревья решений 
22. Использование алгоритмов кластеризации, построение ансамблей моделей
23. Функции потерь и оптимизация 
24. Оценка точности модели, переобучение, регуляризация
25. Улучшение качества модели 
26. Использование random forest в задачах классификации
27. Новые тенденции и инструменты машинного обучения 
28. Облачные инструменты для анализа данных и машинного обучения.
29. Автоматизация и деплой проектов, связанных с машинным обучением.
30. Методология работы на платформе Kaggle

V. Вопросы к экзамену
1. Определите проект как объект управления.
2. Обобщите преимущества применения проектного управления в современных условиях.
3. Классифицируйте виды проектов и выделите их основные особенности различных видов проектов.
4. Охарактеризуйте особенности формирования и развития команды проекта, связанного с машинным обучением.
5. Объясните взаимодействие проектов и внешней среды.
6. Выделите основные фазы жизненного цикла проекта, связанного с МО.  Перечислите и охарактеризуйте основные фазы жизненного цикла проекта: инициирование, планирование, осуществление и завершение.
7. Опишите анализ данных по методологии CrispDM
8. Интерпретируйте предметную область проекта.
9. Выделите основные требования, предъявляемые к планированию времени.
10. Библиотека numpy 
11. Библиотека pandas 
12. Библиотека sklearn 
13. Библиотека matplotlib 
14. Библиотека seaborn 
15. Алгоритмы анализа данных и основы машинного обучения
16. Основные понятия машинного обучения.
17. Виды алгоритмов машинного обучения. Обучение с учителем и без учителя. В чем отличие подходов.
18. Линейные модели 
19. Логистическая регрессия 
20. Логические методы классификации 
21. Алгоритмы классификации: деревья решений 
22. Использование алгоритмов кластеризации, построение ансамблей моделей
23. Функции потерь и оптимизация 
24. Оценка точности модели, переобучение, регуляризация
25. Улучшение качества модели 
26. Использование random forest в задачах классификации
27. Новые тенденции и инструменты машинного обучения 
28. Облачные инструменты для анализа данных и машинного обучения.
29. Автоматизация и деплой проектов, связанных с машинным обучением.
30. Методология работы на платформе Kaggle
31. Какие задачи можно решать с помощью машинного обучения в креативных индустриях?
32. Каковы основные типы машинного обучения, и как они применяются в проектах?
33. Какие бизнес-задачи могут быть решены с использованием машинного обучения в креативных проектах?
34. Какие примеры успешного применения машинного обучения в креативных областях вы знаете?
35. Какие этапы включают в себя предобработка данных для проектов с машинным обучением?
36. Какие методы визуализации данных могут быть полезны при анализе данных для проектов в креативных областях?
37. Как избежать искажений и ошибок при подготовке данных для обучения моделей?
38. Как выбирать подходящую модель для конкретной задачи в креативных проектах?
39. Какие критерии оценки производительности модели могут быть применены в проектах с машинным обучением?
40. В чем различия между метриками качества моделей для задач классификации и регрессии?
41. Какие этапы включает в себя проектирование проектов с использованием машинного обучения?
42. Как управлять рисками в проектах, связанных с машинным обучением?
43. Какие методологии управления проектами могут быть применены в проектах с машинным обучением?
44. Какие этические вопросы могут возникнуть при использовании машинного обучения в креативных индустриях?
45. Как обеспечить соблюдение принципов справедливости и прозрачности при разработке проектов с использованием машинного обучения?
46. Как избежать проблем с конфиденциальностью данных в проектах с машинным обучением?
47. Как машинное обучение влияет на творческий процесс в проектах?
48. Как обеспечить успешную интеграцию машинного обучения в креативные процессы?
49. Как решать проблемы, связанные с выбором моделей и обработкой данных в рамках креативных проектов?
50. Как оценить влияние решений, принятых в ходе проекта с машинным обучением?

)
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